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HISTORIA DE LA INFORMATICA

INTRODUCCION

Las computadoras no han nacido en los ultimos afios,
en realidad el hombre siempre buscd tener dispositivos
gue le ayudaran a efectuar calculos precisos y rapidos;
una breve resefia histérica nos permitird, comprender
cémo llegamos a las computadoras actuales.

1. En 1944 “El MARK 1”. El Mark | le tomaba seis
segundos para efectuar una multiplicacién y doce para
una divisién, era una computadora que estaba Basada
en Rieles (tenia aproximadamente 3000) con 800
Kildbmetros de Cable, con Dimensiones de 17 Metros de
Largo, 3 metros de alto y un metro de profundidad. Al
Mark | posteriormente se le fueron haciendo mejoras

obteniéndose EL MARK Il, MARK Ill, MARK IV.
2. ENIAC

En 1946 aparece la Primera “Computadora Electrénica” a la cual se le llamo asi por que funcionaba con
Tubos al Vacié esta computadora era 1500 veces mas rapida que el Mark |, asi podia efectuar 5000 sumas
o 500 multiplicacion en un segundo y permitia el uso de aplicaciones cientificas en astronomia,
meteorologia, etc.

Durante el desarrollo del proyecto el Matematico Von Neumman Propuso unas
Mejoras que ayudaron a Llegar a los Modelos Actuales de Computadoras:

1.- Utilizar un sistema de numeracidn en Base a Dos Digitos (Binario)

2.- Hacer que las instrucciones de operacidn estén en la memoria, al igual que los
datos.

Basado en el modelo de Von Neumman aparecié en 1952 el computador EDVAC que
cumplia con todas las especificaciones propuesta por el matematico.

Asi Von Neumman junto con Charles Babbage son considerados los Padres de la Informatica.

A partir de 1951 las computadoras dejan de ser exclusivas de las universidades, con la construccién de la
UNIVAC, se inicia entonces la comercializacidn de las computadores y dentro de poco IBM se consolidaria
como la mayor Empresa de Fabricacién de Computadoras.

La Primera Generacion (1950-1958)

La primera generacion coincide con el inicio de la computacidon comercial, las computadoras de esta
generacidn se caracterizan por su limitada capacidad de memoria y procesamiento. Ejecutaban los
procesos secuencialmente: toda la informacién deberia ser almacenada en memoria antes de que el
programa deberia ser ejecutado y no se podia alimentar a la computadora con otra informacidn hasta que
el programa actual terminara.

La Segunda Generacién (1958-1964)
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La segunda generacidn se inicia cuando aparece las primeras computadoras con transistores, sustituyendo
a los computadores que funcionaban con tubos al vacid. La tecnologia de los transistores incrementé
significativamente la velocidad de procesamiento. Entonces se idea un modelo de procesamiento
conocido con el nombre de procesamiento por lotes (Batch), bajo este modelo, se podian efectuar
operaciones de entrada y salida de datos simultdneamente con el proceso del calculo del computador.

Esta informacidn era almacenada en cintas magnéticas hasta que el computador se desocupara y pudiera
procesar la informacién. Al término del proceso, los resultados eran almacenados en otra cinta magnética,
hasta que pudieran ser impresos. La implantacidon de este modelo requeria un computador auxiliar que
controlara la entrada y salida de informacién, asi como la interaccién con el computador principal.

La Tercera Generacion (1965-1974)

La era del silicio habia llegado, varios circuitos integrados de transistores podian ser incluidos en una
pastilla de silicio que no superaba el centimetro cuadrado de tamafio. Los beneficios que se
experimentaron fueron: mayor velocidad, menos calor, mds memoria, menos tamafio y menos costo. En
esta generacién se disminuyod el tiempo de ocio introduciendo el modelo de procesamiento concurrente.
Bajo este esquema, varios programas pueden residir simultdneamente en la memoria, pero uno solo utiliza
el procesador en un momento dado.

La Cuarta Generacion (1975-1981)

Surgieron en el transcurso del uso de la técnica de los circuitos LSI (LARGE SCALE INTEGRATION) y VLSI
(VERY LARGE SCALE INTEGRATION). En ese periodo surgioé también el procesamiento distribuido, el disco
Otico y la gran difusién del microcomputador, que pasé a ser utilizado para procesamiento de texto,
calculos auxiliados, etc.

Quinta Generacién (1991-hasta hoy)

Las aplicaciones exigen cada vez mds una mayor capacidad de procesamiento y almacenamiento de datos.
Sistemas especiales, sistemas multimedia (combinacién de textos, graficos, imagenes y sonidos), bases de
datos distribuidas y redes neutrales, son sélo algunos ejemplos de esas necesidades. Una de las principales
caracteristicas de esta generacion es la simplificaciéon y miniaturizacién del ordenador, ademas de mejor
desempeno y mayor capacidad de almacenamiento. Todo eso, con los precios cada vez mas accesibles.

La tecnologia VLSI estd siendo sustituida por la ULSI (ULTRA LARGE SCALE INTEGRATION).EI concepto de
procesamiento estd yendo hacia los procesadores paralelos, o sea, la ejecucion de muchas operaciones
simultdneamente por las maquinas. La reducciéon de los costos de produccién y del volumen de los
componentes permitié la aplicacion de estos ordenadores en los llamados sistemas embutidos, que
controlan aeronaves, embarcaciones, automoviles y ordenadores de pequefio porte. Son ejemplos de esta
generacion de ordenadores, los micros que utilizan la linea de procesadores Pentium, de INTEL.

Introduccidn a la computacién y a la estructura de la computadora

Cuando necesitamos aprender a manejar una herramienta de trabajo lo primero que tenemos que hacer
es ubicar:

. Los elementos que la componen.
. La importancia de cada uno de ellos para su buen funcionamiento.

. Forma de manejarla para optimizar su utilizacion.
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. El papel que desempefiaremos al utilizar esa herramienta de trabajo.
Sistema de computo.

Un sistema es un conjunto de elementos relacionados entre si, para buscar un mismo fin. De esta forma
podemos definir que un sistema de computo es un conjunto de elementos (usuarios, equipo de computo,
programas y datos) donde cada uno de ellos tiene una funcidn especifica para lograr manejar la
informacidn que se genere en la computadora.

Los elementos que constituyen a un sistema de cémputo son:

N Usuarios.

J Equipo de computo (Elementos fisicos).

. Programas de computo (Elementos ldgicos).
o Datos.

Usuarios: Son las personas que se encargan de proporcionar los datos para que funcione adecuadamente
el sistema de cémputo.

Estas personas se pueden clasificar en:

Usuarios habituales. Este tipo de usuario utiliza la computadora como su herramienta de trabajo cotidiana.
Y tienen un buen conocimiento sobre el funcionamiento de la computadora.

Usuarios esporadicos. Son los que utilizan esporadicamente la computadora para realizar algunas de sus
tareas diarias.

Equipo de cdmputo. Son todos los elementos fisicos de un sistema de cémputo. Estos elementos son los
que permiten procesar los datos proporcionados por el usuario y asi obtener los resultados que se
requieran en ese momento.

Programas de cémputo.

Son los elementos intangibles de un sistema de cdmputo. Estos elementos determinan la forma en que
seran procesados los datos para obtener los resultados en un sistema de computo.

Datos.

Es la materia prima de un sistema de cdmputo. En otras palabras es la informacién que serd transformada
para obtener los resultados deseados en un sistema de cdmputo.

Partes principales de un equipo de computo.

Para ubicar mejor como funciona un sistema de cdmputo. Lo primero que debemos hacer es identificar
los componentes fisicos del sistema y su forma de trabajar.

El equipo de cémputo estd formado por una serie de elementos donde cada uno de ellos tiene una funcién
especifica. A continuacion les mostraremos una lista de los elementos primordiales para que funcione el
equipo de computo.
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o Computadora (Gabinete). L
a computadora
. Monitor.
o Teclado.
. Mouse.
. Impresora.

Estos elementos son los que logran
hacer funcionar a un equipo de
cOmputo. Y las etapas del
funcionamiento de un equipo de
coOmputo son: Entrada, Proceso vy
Salida.

Funcionamiento de una computadora.

Las etapas que representa el funcionamiento de una computadora son:

. Entrada de datos.

. Procesamiento de datos.
. Salida de datos.

. Entrada de datos.

En esta etapa el usuario debe alimentar la informacién a la computadora. Por ejemplo: Si deseamos
realizar la suma de nimeros y obtener su resultado. Primero debemos proporcionar los dos nimeros que
se desean sumar. Dicha actividad puede ser realizada a través de un dispositivo de entrada como el teclado
o el Mouse.

El usuario solo interviene en la entrada de datos. En el procesamiento y salida de datos se encargan el
equipo de computo y los programas.

Procesamiento de datos.

Una vez que se proporciona la informacion a la computadora, esta realiza los calculos necesarios para
obtener el resultado. Siguiendo el ejemplo de la entrada de datos, en esta etapa se realiza la suma de los
dos numeros y se obtiene el resultado.

Salida de datos.

Esta ultima etapa tiene como objetivo principal el de mostrar el resultado obtenido del procesamiento de
datos. Continuando con el ejemplo anterior, en esta etapa se visualizaria el resultado de la suma de los
dos nimeros a través del monitor.

Elementos fisicos de un equipo de computo.

Los elementos fisicos de un equipo de cdmputo, son todos aquellos que se pueden tocar, son tangibles y
ocupan un lugar en el espacio. A estos elementos también se les conoce como Hardware.
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El término Hardware también lo podemos definir como materia dura. Y esta clasificado de la siguiente «

forma

Clasificacién de los elementos fisicos de un equipo de cdmputo.

J Computadora (Gabinete).

o Dispositivos periféricos.

. Dispositivos periféricos de entrada.

. Dispositivos periféricos de salida.

. Dispositivos periféricos de entrada / salida.
. Computadora.

La computadora es una herramienta de trabajo electrénica de propdsito general que sirve para procesar
datos.

Se le considera como de propdsito general porque nos puede facilitar las actividades en todas las dreas en
que se desarrolla el ser humano:

La computadora se encuentra protegida por un caparazén que se identifica como gabinete. Existen varios
tipos de gabinetes de computadoras:

. Escritorio.

. Mini torre.

o Computadoras portatiles.

. Laptop.

. NoteBook.

J Tablet PC

o Asistente personal digital (PDA’s - Personal Digital Assistant).
. Palm.

Internamente la computadora estd compuesta por una serie de componentes con funciones especificas
gue permiten procesar la informacién y obtener los resultados necesarios.

Componentes de la computadora.

Tarjeta madre (Motherboard). Es la tarjeta principal de la computadora sobre la cual estan constituidos
los circuitos electréonicos que permiten procesar la informacidn y también permiten establecer la
comunicacion entre los diferentes dispositivos de entrada y salida con la computadora.

Memoria ROM (Read Only Memory). Es una memoria de solo lectura compuesta de un conjunto de
circuitos electrdnicos que contienen una serie de instrucciones para tomar el control de la computadora
al momento de encenderla. La informacidn contenida en esta memoria no puede alterarse y permanece
almacenada aun cuando se apague la computadora.
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En la memoria ROM se encuentran las rutinas que proporcionan el acceso a los dispositivos periféricos de
la computadora (teclado, monitor, impresora, etc.), estas rutinas se identifican como sistema basico de
entrada / salida (BIOS - Basic Input Output System).

Memoria RAM (Random Access Memory). Es conocida como memoria de acceso aleatorio. Esta memoria
proporciona el area de trabajo para el microprocesador.

La memoria RAM es una memoria de escritura y lectura temporal debido a que mantiene almacenada la
informacidn siempre y cuando este encendida la computadora y al momento de apagarla su informacién
se pierde. En la memoria RAM se pueden mantener simultdneamente: El sistema operativo de la
computadora, los programas de aplicacion y los datos.

La capacidad de la memoria RAM es un elemento importante a considerar al momento de comprar un
equipo de cémputo.

En el transcurso del tiempo han ido evolucionando las computadoras y de la misma forma han
evolucionado los tipos de memorias RAM que pueden soportar las computadoras:

o SIMMS
o DIMMS
o RIMMS
o DDR

Unidad central de proceso (CPU). También es conocido como Microprocesador y se le considera el cerebro
de la computadora, debido a que dirige todas las operaciones y acciones que se le encomiendan a la
computadora.

El microprocesador estd compuesto de 2 elementos:

Unidad aritmética légica (ALU). Se encarga de realizar todos los procesos légicos y matematicos en la
computadora.

Unidad de control. Se encarga de controlar el paso de la informacion a través del microprocesador.

En otras palabras podriamos comparar al microprocesador de la computadora con las funciones del
director de una empresa, esta persona tiene a su cargo a todo el personal de la empresa desde secretarias
hasta las personas de mantenimiento, realiza la supervisién de todas las actividades y toma las decisiones
de quien va a realizar ciertas actividades. De la misma forma el microprocesador es quien dirige las
acciones de la computadora y decide quién va a realizar cierta accién enviado la instruccién a los diferentes
dispositivos de la computadora como teclado, monitor, disco duro, etc.

Bus o canales de comunicacidon. A través de estos ductos se transmiten las sefales de datos de los
dispositivos periféricos de la computadora al microprocesador y viceversa.

Ranuras de expansidn. Son contactos que se encuentran en la tarjeta madre de la computadora conocidos
como Slots y nos permiten conectar diferentes dispositivos a la computadora como un MODEM, una
camara digital, unas bocinas etc. La conexién de estos dispositivos se hace por medio de las tarjetas
controladoras.

Tarjetas controladoras. Son tarjetas con circuitos electrénicos que se conectar a la tarjeta madre por medio
de las ranuras de expansién y sirven para conectar diferentes dispositivos periféricos a la computadora
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para lograr que la computadora desarrolle funciones mas especializadas. Existe una gran variedad de

tarjetas controladoras, la lista muestra las tarjetas de uso mas comun:

. Tarjeta controladora de video.

o Tarjeta controladora de audio.

o Tarjeta controladora de red.

. Tarjeta controladora de captura de video.
o Tarjeta controladora de MODEM.

En la actualidad las computadoras ya tienen incluidas las tarjetas de video, audio, red, etc. Integradas o
instaladas en la tarjeta madre.

Puertos de comunicacidon. Son los contactos donde se puede enviar o recibir informacién de la
computadora. En estos contactos se conectan dispositivos como impresoras, Mouse, camaras digitales,
etc.

Los puertos de comunicacion se clasifican de acuerdo a su forma de transmitir la informacién en:

Puerto paralelo. Transmiten un conjunto de 8 bits al mismo tiempo en su forma bdsica, en la actualidad Ia
transmision llega hasta 128 bits.

Puerto serial. Transmite en forma secuencial BIT por BIT. Este tipo de puerto tiene una subclasificacion.
o Puerto USB.

o Puerto Firewire.

Dispositivos periféricos.

Son todos los elementos que se conectan en la computadora, se denominan periféricos porque hace
alusién al hecho de estar conectados alrededor de la computadora formando un anillo. Los dispositivos
periféricos se clasifican de acuerdo a su funcidn que realizan en el procesamiento de informacién.

Clasificaciéon de los dispositivos

DISPOSITIVO DE ENTRADA Y SALIDA - Clasificacién E ea
periféricos.
/
Los dispositivos periféricos se
lasifican r la funcién
T clasifican de aEue do a la fu f:o
DE < que desempefian en el envio y
ENTRADR recepcion de informacién durante
el  funcionamiento de |Ia
computadora en:
DISPOSITVO . Dispositivos periféricos de
DE
SALIDA Entrada.
. Dispositivos periféricos de
Salida.
DISPOSITIVO
MIXTO ) . . el
ENTRADA Y . Dispositivos periféricos de
SALIDA Entrada / Salida.
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. Dispositivos periféricos de entrada.

Son los dispositivos periféricos que permiten la recepcion de la informacidon para ser enviada a la
computadora y que pueda ser procesada. A continuacidn se describen los dispositivos de salida mas
comunes:

Teclado. Dispositivo periférico de entrada de uso mds comun para introducir instrucciones y datos a la
computadora. Tiene la apariencia de un teclado de maquina de escribir. Existen una gran variedad de tipos
de teclados:

. Teclado estandar.

. Teclado extendido.

. Teclado de 101 teclas.
] Teclado de 102 teclas.
. Teclado de 106 teclas.
. Teclado Ergonémico.
] Teclado Multimedia.

El teclado esta divido en 8 secciones, que es importante conocer para su uso adecuado:

Teclado Alfanumérico. Tiene la apariencia de un teclado de maquina de escribir. Se compone de letras,
numeros y simbolos especiales.

Teclado Alfanumérico. Tiene la apariencia de un teclado de maquina de escribir. Se compone de letras,
numeros y simbolos especiales.

Teclado Numérico. Tiene la apariencia del teclado de una sumadora o calculadora. Se compone de
numeros y los operadores aritméticos basicos como la suma, resta, multiplicacién y divisién.

Teclas de Funcion. Teclas que tienen rotulado los caracteres F1 hasta F12 segun el tipo de teclado. Estas
teclas realizan funciones especiales dependiendo del tipo de programa que se esté utilizando en ese
momento.

Teclas de Control. Teclas que nos permiten realizar funciones especificas y esta funcidon no depende del
programa que se esté utilizando en el momento. En otras palabras la funcidn de las teclas de control
siempre son las mismas.

Teclas de edicion. Teclas que nos permiten editar informacion. La edicidon de informacion es el proceso de
insertar o eliminar datos.

Teclas de movimiento del cursor. Son 4 teclas que estan representadas con flechas hacia arriba, hacia
abajo, ala derecha o a laizquierda y permiten el desplazamiento del cursor a lo largo y ancho de la pantalla
del monitor.

Tecla Escape. Tecla que nos permite cancelar una instruccidon o un comando dado a la computadora.

Indicadores de estado. Son 3 luces ubicadas generalmente en la parte superior derecha del teclado que
nos indican si se encuentran activos el Bloque de mayusculas del teclado alfanumérico, el bloque del
teclado numérico o el bloque de desplazamiento.
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Mouse. También conocido como ratén, este dispositivo fue creado para trabajar en programas de
ambiente grafico y permite facilitar el desplazamiento del puntero a lo largo y ancho de la pantalla para
seleccionar un drea especifica o ejecutar una acciéon de un programa. Se utiliza como dispositivo de entrada
para el sistema operativo Windows y en programas de Disefio gréfico.

Micréfono. Dispositivo periférico de entrada que permite captar la voz o sonidos del exterior para
manipularlos en la computadora.

Lector de cddigo de barras. Dispositivo periférico de entrada que lee etiquetas de cddigo de barras.

Camaras y videos digitales. Dispositivo periférico de entrada utilizado para capturar imagenes del mundo
exterior y ser manipuladas en la computadora.

Digitalizadores (Scanner). Tiene un funcionamiento similar al de una fotocopiadora. Capta la imagen de un
documento impreso para poder manipularlo en la computadora por medio de un programa especial. A
este proceso se le conoce como digitalizacion.

Lapiz Optico. Es un lector de cédigos de barras. Que se maneja para accesar a dreas pequefias.

Unidad de CD-ROM. Dispositivo de entrada que lee informacidon de disco compactos y mini discos
compactos para ser procesada en la computadora.

Unidad de DVD. Dispositivo de entrada que lee discos compactos y mini discos compactos en formato
digital.

Dispositivos periféricos de salida.

Son los dispositivos periféricos que reciben la informacién procesada por la computadora. En otras
palabras estos dispositivos nos permiten obtener los resultados del procesamiento de datos en la
computadora. A continuacidn se describen los dispositivos de salida mds comunes:

Monitor. Dispositivo de salida compuesto por una pantalla donde se visualiza la informacién almacenada
en la computadora, este dispositivo es el mas comun en utilizar para mostrar los datos procesados.

Los monitores se pueden diferenciar por su resolucion grafica. El termino resolucion grafica lo podemos
definir como la calidad de visualizacién de la imagen, donde se utiliza el pixel como medida de resolucion
grafica. La pantalla de un monitor se divide en filas y columnas formando una cuadricula, donde cada
cuadro es un pixel que se rellena de color para formar las imagenes representadas en el monitor. Mientras
mayor sea el nimero de filas y columnas mayor serd la resolucién grafica del monitor.

Impresora. Dispositivo de salida que muestra la informacién procesada de una computadora impresa en
una hoja de papel. Existe una clasificacidon de impresoras de acuerdo a la tecnologia utilizada para realizar
la impresidon de documentos:

Impresoras de matriz de puntos. Son impresoras que trabajan con cartuchos de cinta de algoddn y poseen
una matriz de alfileres que al momento de hacerla funciona golpea sobre la superficie de la cinta para
imprimir la informacién en la hoja de papel. A estas impresoras también se les conoce como impresoras
de golpe.

Impresoras de inyeccion de tinta. Trabaja a base de cartuchos de tinta. La tinta se deposita en la cabeza
de impresidn para imprimir sobre la superficie de papel. Este tipo de impresora produce impresiones de
gran calidad.
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Impresora laser. Trabaja a base de rodillo, tinta y calor. La tinta de la impresora viene en un cartucho
denominado téner el cual vierte en el rodillo la tinta necesaria para imprimir en la hoja de papel. Mediante
calor producido por un rayo laser la imagen se fija en la hoja de papel. El téner es un polvo ultra fino
compuesto de particulas de carbono y resina que se adhieren a la hoja por medio de calor.

La calidad de impresion se mide en DPI (Dot Per Inch) que son los puntos por pulgada que puede imprimir
una impresora.

Plotter. Dispositivo de salida que imprime trazos de lineas en hojas de papel de diferente tamano
utilizando un juego de plumas con tinta. Este dispositivo se utiliza en la impresién de planos y dibujos
artisticos de gran calidad.

Bocinas. Dispositivo de salida que emite sonidos de la computadora hacia el exterior. Por lo general estos
dispositivos son utilizados en programas Multimedia para escuchar musica o efectos especiales de sonido.

Videos proyectores. Dispositivos de salida que permite transmitir la informacidon de una computadora en
una pantalla gigante. Se utiliza para mostrar la informacién en un auditorio de grandes dimensiones.

Dispositivos periféricos de entrada/salida.

Son los dispositivos periféricos que realizan las funciones de recibir y enviar informacién a la computadora.
A continuacion se describen los dispositivos de entrada / salida mas comunes:

Discos duros. Dispositivo de almacenamiento identificado también como disco fijo, se le considera como
de entrada / salida debido a que permite leer y escribir informacion sobre su superficie. En los discos duros
es donde se almacenan: el sistema operativo, los programas de aplicacién y los datos de la computadora.

Unidad de disco flexible. Dispositivo que permite leer y escribir informacién sobre disquetes, también
conocido como floppy. Los disquetes que se utilizan en este tipo de unidad son los conocidos como
disquetes de 3.5 pulgadas, este nombre se le dio debido a sus dimensiones. Un disquete puede
transportase de una computadora a otra y por lo general son utilizados para almacenar datos que se
desean utilizar en diferentes computadoras.

Unidad CD-WRITER. Dispositivo que permite leer y escribir informacién sobre la superficie de un disco
compacto. Se utilizan para grabar programas de aplicacidn o grandes volimenes de informacion y poder
ser transportada a otra computadora. También existen unidades DVD - WRITER, para leer y escribir
informacion en formato digital.

Monitor sensible al tacto (Touch Screen). Dispositivo sobre el cual se visualiza informacion y también hace
posible la interaccién del usuario seleccionando sobre la superficie del monitor las opciones que desea
obtener de la computadora. Un ejemplo de este tipo de monitor son los que podemos encontrar en
algunos cajeros automaticos de los bancos, en restaurantes y kioscos interactivos.

MODEM. Dispositivo que permite la conexion entre dos computadoras a través de la linea telefénica. Esta
considerado como dispositivo de entrada / salida debido a que envia informacién (Salida) y recibe
informacidn (Entrada). Existen internos y externos. Los médems internos se instalan en las ranuras de
expansion de la tarjeta madre de la computadora y los médems externos se conectan a un puerto serial o
USB de comunicacidn de la computadora.

Cinta magnética. Dispositivo utilizado para almacenar informacién como respaldo de seguridad. Es
considerado de entrada / salida porque permite leer y escribir informacidn sobre este dispositivo.

-
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Memoria Flash (Compact Flash). Dispositivo de almacenamiento donde se puede leer y escribir
informacidn para ser transportada de un dispositivo electrénico a la computadora.

Los elementos légicos de un equipo de cdmputo.

Los elementos légicos de un equipo de cdmputo son todos los programas utilizados en la computadora.
También se identifican con el término Software. Por eso cuando hablemos de programas de computadoras
hacemos referencia al Software de las computadoras. Un programa es un conjunto de instrucciones que
se le proporcionan a la computadora para realizar una accién especifica. El software se clasifica en 3
grandes grupos:

o Sistemas operativos.
o Programas de aplicacién.
. Lenguajes de programacion.

Sistemas operativos.

Estos programas son considerados como los principales de una computadora. Debido a que si la
computadora no tiene un sistema operativo esta no funciona. De esta manera podemos definir a un
sistema operativo como el programa que toma el control de los recursos fisicos y logicos de la
computadora; asi como también administrar la informacién almacenada en ella. Los sistemas operativos
se clasifican en:

Sistema operativo mono usuario.

Este tipo de sistema operativo puede ser utilizado solamente por un usuario a la vez. Por ejemplo: MS-
DOS, 0S/2 v. 3.0, Windows 95, Windows 98, Windows Me y Windows XP son sistemas operativos mono
usuarios.

Sistema operativo multiusuario.

Es un sistema operativo que puede ser utilizado por varios usuarios al mismo tiempo. Por ejemplo: Unix,
Solaris y Windows 2000 (Terminal server) son sistemas operativos multiusuarios.

Sistema operativo multiusuario.

Sistema operativo que permite la conexién entre varias computadoras personales y compartir sus recursos
entre ellas. Por ejemplo: Novell, Windows NT, Windows 2000 Professional, Windows 2000 Server,
Windows XP Professional y Windows 2003 Server y Professional son sistemas operativos de red.

Programas de aplicacion.
Existe una gran variedad de programas de aplicacion de acuerdo a su uso.
Procesador de palabras.

Programas orientados a la creacion de documentos de texto, tienen las funciones similares a las de unas
maquinas de escribir con la diferencia de tener grandes ventajas en su uso con respecto a estas. Por
ejemplo: Ami pro, Works y Microsoft Word son procesadores de palabras.

Hojas de célculo.
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Programas orientados al manejo de informacidon donde se requiera realizar calculos matematicos. Una
hoja de célculo es similar a las hojas tabulares utilizadas en contabilidad y se desarrollaron para que
realicen las mismas funciones que estas con la ventaja de que los calculos y la actualizacion de la
informacidn se pueden hacer mas rapidos, sencillos y con menos margen de error. Por ejemplo: Lotus,
Works, Quatro pro y Microsoft Excel son hojas de cdlculo.

Disefo grafico y autoedicion.

Programas orientados al disefio y creacién de material publicitario, de dibujo técnico y artistico. Estos
programas hacen mas accesible el drea de dibujo para que todas las personas puedan desarrollar su
creatividad. Por ejemplo: Autocad, Page Maker, Photo Draw, Front Page, Corel y Publisher son programas
de disefio gréfico y autoedicion.

Navegadores.

Programas que nos permiten navegar por la red mundial de la informacién (INTERNET) y aprovechar al
maximo las bondades que nos ofrece Internet. Por ejemplo: NetScape, Opera e Internet Explorer son
algunos programas navegadores.

Multimedia.

Programas orientados a la creacion de material donde usted podra combinar Imdgenes, Sonido y Texto
para desarrollar material atractivo en la computadora. Por ejemplo: Flash, Director, Microsoft Producer,
Movie Maker, Corel RAVE y Media Player son programas de Multimedia.

Manejadores de bases de datos.

Programas que permiten manipular grandes cantidades de informacién, son utilizados para administrar
los sistemas de informacién de las empresas como control de inventario, facturacién, control escolar,
recursos humanos, etc. Por ejemplo: SQL, Access, Visual FoxPro son programas manejadores de bases de
datos.

Antivirus.

Programas orientados a la proteccién de las computadoras que hayan sido infectadas por los programas
denominados virus. Por ejemplo: Virus Scan, Norton Antivirus y Panda son programas antivirus.

Presentadores graficos.

Estos programas permiten generar material de apoyo para la realizacién de una presentacion. Donde se
podrad utilizar Texto, Graficos, Sonidos, Efectos especiales en los archivos para lograr un mejor impacto con
la audiencia. Por ejemplo: Freelance y PowerPoint son programas para realizar presentaciones graficas.

Programas de comunicacion.

Programas orientados a la comunicaciéon entre computadoras. Por lo general son utilizados cuando se
maneja una red de computadoras, o se quiere dar soporte a distancia de una computadora a otra. Por
ejemplo: PC Anywhere y Outlook son programas de comunicacion.

Lenguajes de programacion.

Los lenguajes de programacion nos permiten crear aplicaciones para resolver problemas especificos de
empresas o personas a través de la computadora. Un lenguaje de programacién estd formado por un
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conjunto de palabras (Instrucciones) y una serie de reglas para escribir adecuadamente estas palabras
(Sintaxis) con la finalidad de que sean entendibles por la computadora.

Recordando que un programa es un conjunto de instrucciones con secuencia légica para realizar una tarea
especifica en la computadora.

Los lenguajes de programacién se clasifican de acuerdo a la forma en que se traducen las instrucciones
del programa.

Lenguajes de programacion interprete.

Este tipo de lenguaje traduce y ejecuta al mismo tiempo las instrucciones de un programa. Si encuentra
un error en la sintaxis de una instruccion se detiene la ejecucién del programay se continla en la siguiente
instruccidn hasta que se corrige el error encontrado en el programa.

Para ejecutar un programa creado en un lenguaje de tipo intérprete es necesario que se encuentre
instalado el lenguaje en la computadora.

Lenguajes de programacion compilador.

Lenguaje que primero traduce las instrucciones que componen a un programa y puede ser ejecutado
siempre y cuando no tenga errores de sintaxis el programa.

Otra caracteristica principal de un lenguaje compilador es que el programa compilado podra ser ejecutado
sin necesidad de que la computadora tenga instalado el lenguaje de programacion.

Las redes sociales son sitios de internet que permiten a las personas conectarse con sus amigos e incluso
realizar nuevas amistades, de manera virtual, y compartir contenidos, interactuar, crear comunidades
sobre intereses similares: trabajo, lecturas, juegos, amistad, relaciones amorosas, relaciones comerciales,
etc.

Las tecnologias de la informacion. (TIC's)

Las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién (TIC) son todos aquellos recursos, herramientas y
programas que se utilizan para procesar, administrar y compartir la informacién mediante diversos
soportes tecnoldgicos, tales como: computadoras, teléfonos méviles, televisores, reproductores portatiles
de audio y video o consolas de juego.

Actualmente el papel de las TIC en la sociedad es muy importante porque ofrecen muchos servicios como:
correo electrénico, busqueda de informacién, banca online, descarga de musica y cine, comercio
electrdnico, etc. Por esta razén las TIC han incursionado facilmente en diversos dmbitos de la vida, entre
ellos, el de la educacion.

El término TIC (Tecnologias de la Informacién y comunicacion) incluye tecnologias como celulares, cdmaras
digitales, consolas de videojuegos, los mas frecuentes en los habitos de los nifios, nifias y jovenes que las
computadoras.

El uso responsable de la Tecnologias de la Informacion y comunicacion.

El uso responsable de las TIC incorpora la idea de que la agresidn no solo viene de los extrafios hacia los
nifios, nifias y jovenes, sino que los mismos chicos y jovenes, en muchas ocasiones, son los agresores y
victimarios de sus pares o de adultos, como por ejemplo en el caso del bullying o cyberbullying.
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Incorpora conceptos de ética, convivencia, rige los vinculos entre las personas. Estas pautas no deben ser
diferentes para los vinculos que se establecen a través de lo virtual, sino que este “mundo” debe quedar
dentro de las leyes sociales del respeto al otro, la tolerancia, el resguardo de la privacidad, la
confidencialidad, etc.

La idea de uso responsable de las TIC ubica a las competencias y las actividades de los nifos, nifias y
jévenes en el centro del problema. El punto es que los chicos y los jévenes comprendan que las
interacciones virtuales tienen consecuencias en la vida real.

Esta mirada favorece la comprension de que los medios deben ser usados adecuadamente, segun el
entorno y la situacidn en que se halla el usuario, aspecto especialmente significativo en casos como el de
los celulares o los videojuegos, que generan situaciones de aislamiento o incluso accidentes de transito.

Finalmente, promueve la formacién de criterio para un uso provechoso de las tecnologias, estimula en los
chicos la capacidad critica sobre la informacién que circula en la Red, para que puedan discernir y estén
capacitados para elegir, para conocer el valor de las cosas.

Cyberbullying

El cyberbullying es el acoso cibernético entre pares, utilizando las nuevas tecnologias para el maltrato, la
agresion y la atemorizacion. En estos casos, quienes ejercen conductas violentas contra los niflos son otros
niflos o personas menores de edad. Aqui radica la importancia de ubicar al nifio y a la nifia no solo en un
rol pasivo o vulnerable, donde los adultos pueden violentar sus derechos, sino que ellos mismos también
pueden ser sus propios agresores, abusadores.

El anonimato que permiten los mensajes a través de celulares y computadoras, la capacidad de
reproduccion inmediata y eficaz de los textos e imagenes en la Web —que es también un aspecto muy
positivo para el intercambio de saberes—, la continuidad en el uso de TIC en la escuela y fuera de ella
muestran acd su cara negativa, como arma para la burla colectiva y continua.

Medios por los que se produce el cyberbullying: correo electrdnico, blog, fotoblogs, chat y salas de chat,
mensajes de texto enviados desde el celular. Los temas tradicionales de violencia en la escuela se redefinen
en el soporte digital, y la educacidn con TIC es un espacio para el trabajo.

A continuacion se presentan varios links de videos sobre la computadora y sus partes.
a) La computadora y sus partes.

https://www.youtube.com/watch?v=fJPuA6sLM4s

b) Dispositivos de entrada y de salida.

https://www.youtube.com/watch?v=0fYtF4IhPt0

c) Dispositivos de almacenamiento:

https://www.youtube.com/watch?v=-{E4lYIIkDg

d) Memoria Ram y Rom

https://www.youtube.com/watch?v=RbkVUuUARkoO
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